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JE SUIS MERLIN L'ENCHANTEUR, HUMBLE SERVITEUR ET
CONSEILLER DU NOBLE ROl ARTHUR. EN CES TEMPS
SOMBRES, LE GRAAL SACRE, COUPE BENIE ET SOURCE DE
TOUTE MAGIE, A ETE ARRACHEE DE NOTRE MONDE,
PLONGEANT CAMELOT DANS LE DESARROI.

JADIS GARDIEN DE LA PAIX ET DE LA JUSTICE, IL EST
DESORMAIS PERDU A CAUSE DES GUERRES @UI ONT
RAVAGE NOTRE ROYAUME. POUR LE RETROUVER ET
RESTAURER L'ORDRE, VOUS, PREUX CHEVALIERS, DEVREZ
ACCOMPLIR SIX QUETES GLORIEUSES; CHACUNE VOUS
RAPPROCHERA DU GRAAL ET RAMENERA L'ECLAT DE
NOTRE ROYAUME.
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"L’ENSEMBLE
CHEVALIERS ET SEIGNEURS
DU ROYAUMES ETAIENT
PRESENTS ET ARBORAIENT
FIEREMENT LEURS
ARMOIRIES.”
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"DES DIZAINES DE TENTES
AVAIENT ETE INSTALLEES
DANS UN VASTE CHAMP.
DEs DRAPEAUX FLOTTAIENT |
ET UNE FOULE IMPOSANTE

SE PRESSAIT DANS LES
TRIBUNES POUR ADMIRE
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https://www.youtube.com/watch?v=bnvd0koeExg
https://www.youtube.com/watch?v=pajNal62v2w&ab_channel=D%C3%A9couverteH%C3%A9raldique

MAINTENANT QUE L'HERA
SECRET POUR TOI, VOICI VOTRE
QUETE QUI TE PERMETTRA, PEUT-ETRE, DE
RETROUVER UN SECOND MORCEAU DU
PRECIEUX GRAAL EGARE :

CHOISI UNE CARTE.

TU AS LE CHOIX ENTRE ARTHUR,

LANCELOT, PERCEVAL, GUENIEVRE, LA
DAME DU LAC ET GALAAD.

INVENTE SON BLASON EN T AIDANT DES
INFORMATIONS QUE J'Al PU GLANER SUR
EUX. TU DOIS T'INSPIRER DE LEUR
DESCRIPTION, DE LEUR LIEU DE PROVENANCE
FAITS MARQUANTS DE LEUR (g
HOISIR LES EMAUX (
S FIGURES.
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1) PLACE TA FEUILLE DANS LE
SENS PORTRAIT.

7 ) RETRACE DES ARCS DE CERCLE DE 2CM

DE RAYON.
2 ) EN HAUT DE LA FEUILLE A [

CM DU BORD, TRACE UNE DROITE
DE 14 CM DE LONGUEUR ET QUI
EST PARALLELE AU BORD

8 ) TRACE UNE DROITE QUI RELIE SES
DEUX ARCS DE CERCLE.

O ) PLACE LE MILIEU DE CETTE DROITE

SUPERIEUR DE TA FEUILLE. PUIS 2 POINTS A 3CM DE CHAQUE COTE.

3 ) PLACE DEUX POINTS A 2CM

EN DESSOUS DE CHAQUE 10 ) PLACE ENCORE DEUX

EXTRENEES | b POINTS A 3CM EN DESSOUS DES

4.) TRACE DEUX ARCS DE DEUX DERNIERS ET TRACE DEUX

CERCLE DE 2CM DE RAYON DE : ARCS DE CERCLE DE 3CM DE

CHAQUE COTE RAYON A PARTIR DE CES DEUX
POINTS. CES ARCS DE CERCLE

VIV, DOIVENT SE TOUCHER POUR
5 ) TRACE DEUX DROITES o W FAIRE UNE POINTE.

VERTICALES DE 20CM.

. 11 ) GOMME LES TRAITS ET POINTS INUTILES ET
6 ) PLACE DEUX POINTS A 2 CM

, , REPASSE LE RESTE AU FEUTRE NOIR.
DE CHAQUE EXTREMITE DE

CHAQUE DROITE.
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| SOUVERAIN COURAGEUX ET JUSTE, VETU D'UNE

| ARMURE DOREE, SOUVENT REPRESENTE TENANT
L'EPEE LEGENDAIRE EXCALIBUR. IL REGNE DEPUIS
CAMELOT, UN CHATEAU MATESTUEUX ENTOURE DE
PAYSAGES VERDOYANTS, ET EST CONNU POUR SON
SENS DE L'HONNEUR ET SA QUETE DU BIEN.

LE BLASON D'ARTHUR POURRAIT INCLURE UNE
COURONNE DOREE SUR FOND ROUGE, SYMBOLISANT
LA ROYAUTE, AVEC UNE EPEE ARGENTEE AU
CENTRE POUR RAPPELER SA BRAVOURE.

(

REINE DE BRETAGNE, EST L'EPOUSE DU ROl ARTHUR.
CONNUE POUR SA BEAUTE ECLATANTE, ELLE FUT AU
CENTRE D'UNE TRAGEDIE AMOUREUSE IMPLIQUANT LE
CHEVALIER LANCELOT, QUI PRECIPITA LA CHUTE DU
ROYAUME D'ARTHUR.

LE BLASON POURRAIT ETRE UN ECU D'OR ET D'ARGENT,
ARBORANT UN LYS BLANC AU CENTRE, SYMBOLE DE SA
NOBLESSE ET DE SA PURETE. DEUX CYGNES ARGENTES,
EVOQUANT L'AMOUR TRAGIQUE, SURMONTE D'UNE COURONNE
ORNEE DE ROSES ROUGES, REPRESENTANT LA

PASSION ET LES EPREUVE DE SON DESTIN, 9 /2 \




DESCRIPTION

LA DAME DU LAC EST ASSOCIEE A LA MAGIE ET AUX EAUX
ENCHANTEES. ELLE A OFFERT L'EPEE EXCALIBUR AU ROI
ARTHUR ET ELEVE LANCELOT APRES LA MORT DE SES
PARENTS. D'APPARENCE SEREINE, ELLE EST
REPRESENTEE AVEC DES CHEVEUX LONGS ET ARGENTES,
UNE ROBE FLUIDE AUX REFLETS AQUATIQUES, ET UN
REGARD ENIGMATIGUE.

LE BLASON ETRE UN EcU
D'AZUR, REPRESENTANT LES EAUX MYSTIQUES, AVEC UNE
MAIN D'ARGENT TENANT UNE EPEE, UNE COURONNE DE
VAGUES ARGENTEES EVOQUE LA MAGIE ET LA SERENITE

DES LACS ENCHANTES. _ 12/12 )

v/

DESCRIPTION

LLANCELOT EST UN CHEVALIER LOYAL ET VAILLANT,
REPUTE POUR SA BRAVOURE AU COMBAT ET SON AMOUR
POUR LA REINE GUENIEVRE. [L EST SOUVENT ASSOCIE A
LIMAGE D’'UN CHEVALIER EN ARMURE ARGENTEE, ET VIENT
D'UNE REGION BOISEE PRES D'UN LAC ENCHANTE.

o= JUE DINSPIRATION

LE BLASON DE LANCELOT POURRAIT INCLURE UN
CHE\{AL:IER ARGENTE SUR FOND BLEU, AVEC UNLAC ET
UNE EPEE CROISEE POUR SYMBOLISER SON LIEN AVEC LA

MAGIE ET SON COURAGE.
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PERCEVAL EST UN CHEVALIER HUMBLE ET
DETERMINE, CONNU POUR SA QUETE DU SAINT GRAAL
Wi 5 e e | el Ll i e RONDE ET LE SEUL A AVOIR TROUVE LE SAINT GRAAL.
SAUVAGES ET BOISEES, SOUVENT REPRESENTE EN | e T e e S oL T
IENCE SIS R VBRI AN O N PURETE, ET EST ASSOCIE A LA LUMIERE DIVINE ET A LA

LE BLASON DE PERCEVAL |2
POURRAIT MONTRER UN CALICE ARGENTE SUR UN ] LE BLASON DE GALAAD POURRAIT REPRESENTER UN
FOND VERT, ENTOURE D'ARBRES OU DE FEUILLES, ¥ CALICE DORE SUR UN FOND BLANC, ENTOURE D'UNE AURA
REPRESENTANT SA QUETE SPIRITUELLE ET : DOREE 0U DE RAYONS LUMINEUX, SYMBOLISANT SA QUETE
SON ORIGINE MODESTE. | SACREE ET SON CceUR PUR.

@ESCRIPTION

AGALAAD EST UN CHEVALIER PUR ET NOBLE, CONNU POUR
ETRE LE PLUS VERTUEUX DES CHEVALIERS DE LA TABLE
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KAaAMELOTT (2005 )
[[ne sénie comique et
rot désabusé; Tenle de
; /a/q,we?te/ dw
Graal et ses chevaliers
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https://www.youtube.com/watch?v=_ChGxws__P8&t=186s&ab_channel=ZTANZY
https://drive.google.com/drive/folders/1xEze8_fn7iAyrtlC23LwKlUiMb4Yus01?usp=drive_link
https://www.youtube.com/watch?v=X1fSUs6Hwog&ab_channel=ImaginationInstitute

DECRIVEZ LES PERSONNAGES

D'ARTHUR ET MERLIN DANS [ \ .4 -
CHA@UE ADABARA N Y | A BT e MERLIN EST SOUVENT UN PERSONNAGE

TRES INTELLIGENT. TROUVEZ-VOUS QU’IL
EST PLUS DROLE, PLUS SERIEUX, OU PLUS
MAGIQUE DANS L'UNE DES VERSIONS ?
LAQUELLE PREFEREZ-VOUS ET POURQUOI ?

@UELLES SONT LES RELATIONS ENTRE
ARTHUR ET MERLIN DANS CHAQUE

EST-CE QUE VOUS TROUVEZ QU’ARTHUR
# | EST UN ROl COURAGEUX DANS CES TROIS
HISTOIRE ? : AN i VERSIONS ? PoureuoOI ?
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Jouer lo scéne de Iépée dans le nocher
Olyectif

[ nsemble, vous devez interpréter et jover la célebre
scene ou /\rthur tente de retirer I'épée du rocher.
Vous devez imaginer les gestes, mouvements

et paroles de chaque personnage pour la mettre en
scene. (‘ette scene peut étre jouée de maniere
différente selon le ton que vous souhaitez adopter.

Vous avez deux options :

(fersion comique : [nspirez-vous de la série
Kaamelott ou du film )[erlin I'enchanteur.

Ajoutez des élements humoristiques, des dialogues
decaleés, et une approche légere pour créer un
moment drole et divertissant.

(fernsion sénieuse - Suivez la trame classique de la
legende d'Arthur, comme dans le film f xealibur.
Mettez en avant l'aspect héeroique, mythique et
épique de la scene. [ aissez transparaitre
la grandeur et I'importance du moment.

.
Pmlws%d&a@@wemm?% :

¢ Archevéque s Keu

% Pere d'Arthur  + (hevalier|

¢ Arthur +* (hevalier 2

D%mifﬂiewd&/a/ scéne :

1) [ e Pere d’Arthur suivi de tout le monde replace
I'épée dans I'enclume devant le parvis de I'F glise et
demande a Arthur de la retirer.

—

2) Keu et 2 chevaliers se chamaillent et essaient a
tour de role sans succes.

3) |'Archevéque stoppe tout le monde et demande a
Arthur de recommencer.

1) Arthur réussit et tout le monde, autour '
de lui, s'agenouille et baisse la téte. y

5) ' Archevéque proclame que la
Bretagne possede un nouveau roi.
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Mais daberd, c}w’e/st ce que lo chevalenie 7
LA CHEVALERIE, CETAIT UN CODE DE CONDUITE QUE
LES CHEVALIERS SUIVAIENT AU MOYEN AGE.

LES CHEVALIERS ETAIENT DES GUERRIERS COURAGEUX
@UI PROTEGEAIENT LEUR ROYAUME ET LES PLUS FAIBLES.

ILS DEVAIENT TOUJOURS ETRE HONNETES, RESPECTER
LES AUTRES, ET MONTRER DE LA LOYAUTE ENVERS LEUR
SEIGNEUR ET LEUR PAYS. LA CHEVALERIE ENCOURAGEAIT

AUSSI LA COURTOISIE, C’EST-A-DIRE ETRE GENTIL ET
RESPECTUEUX, SURTOUT ENVERS LES FEMMES.

EN RESUME, ETRE UN CHEVALIER, CE N'ETAIT PAS JUSTE
SE BATTRE, MAIS AUSSI AVOIR DE BELLES VALEURS !



https://www.youtube.com/watch?v=FhU2-_hjq7E&t=309s&ab_channel=Jer%C3%A9viseavectoi

MAIS AVANT DE POUVOIR ETRE ADOUBE PAR LE
IL TE FAUT ECRIRE ET PRONONCER TON SERMENT !

LIS LE CODE DE LA CHEVALERIE ET CHOISIS 4 VALEW

e
REDIGE ENSUITE DES PHRASES QUI TENGAGE A{'EES

Cg\\?oﬁ/@ ae 4o ﬁzﬁ/\’ﬂw

1. PROTEGER LES PLUS EAIBLES.
2 COMBATTRE SANS RELACHE LE MAL.

RESPECTER EN DONNANT UN EXEMPLE POUR CHACUI;i ‘

P%@W //cheuw.s /a//m/ax,zte//e/fzm I’YD?JW%
/oqalwnwnwu /65%%@%@0@%&9@@6&%&?& el
W#degamsm/m{awmwmtem ceu/)cq,wo

oseratent le menacer.”

2. FAIRE TRIOMPHER LA JUSTICE.
A RESTER LOYAL ENVERS SON SEIGNEUR.

5. TRAITER CHACUN AVEC EQUITE ET JUSTI
6. ETRE SINCERE, BIENVEILLANT ET COURAGEUX. | e o
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¢ FARESPREUVE DE CHAE e 1 [e serment de la chevalerie est une
3 i
8. HONORER ET RESPECTER LES FEMMES. ( promesse, un engagement solennel par
Q. AVOIR LE COURAGE DE FAIRE LE BIEN. lequel un chevalier promet de respecter des

10. VIVRE POUR DIEU ET CHERIR SON EGLISE. valeurs telles que I'honneur, la loyaute, la
] bravoure, la protection des faibles et la

fidelité a son suzerain ou 4 son roi.



PROSTERNE-TOI DEVANT TON ROl ET
RECITE MAINTENANT TON SERMENT EN ¥ &
~ METTANT TOUT TON COEUR ! o
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o] PRESENTEZ DEVANT LA CLASSE LE

FRUIT DE VOs RECHERCHES,




ERLI

68
%)
S
~
(n
m
A
O
(42
%)
m




Mais qu'est ce qu'une prophétie ?

L@S« o = (e sont des phrases, des annonces
dg“' usesdgl %9 E[ QS b ™ Jwafwm 4 ‘ prononceées par des personnes qui

- DURANT TOUT LE ROMAN, MERLIN « Ce/ maniage sena lo premiéne prétendent connaitre [ avenir.

" N'A CESSE DE FAIRE DES PROPHETIES. pienne, quis enl .
" § ~ MAIS SAURAS-TU TROUVER DE- & § celle d&t&n/‘m/w

LJ ’LO*P V”th/l,b

« Ce sera un de tes plus vailants
chevalierns. Plus Tard, 5911/50/5
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Pa/ae/xw:fde/ /a/ce/dﬁwlbfzwsmd@Baym est une

broderie médiévale du Xle siécle, /Gn?uadaltz/zade/
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https://www.youtube.com/watch?v=z9JV2eWrXG8&ab_channel=LaCroix
https://www.youtube.com/watch?v=z9JV2eWrXG8&ab_channel=LaCroix
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NOTRE DERNIERE QUETE CONSISTERA A
REALISER UNE TAPISSERIE COLLECTIVE
INSPIREE DE CELLE DE BAYEUX,
RACONTANT LA VIE DU ROl ARTHUR.
** PAR GROUPE, PIOCHEZ UN \
» » » \ \
EPISODE CLE DE LA LEGENDE  ———\\
ARTHURIENNE. r

** REPRESENTER LE A TRAVERS UN
DESSIN OU UNE PEINTURE.

Mous assemblerons ensuile tous vos
éfu'/wol% fwu/z/éefz/me/vulw s5erie
d‘ewmace/m/%wlbmdw

ot fpthur. _ A

[ouws I'expeserons el vous devres décrine
uei?wepwede/a/zﬂwlwm
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GROUEE | :

LA NAISSANCE D'’ARTHUR ET SA
PROTECTION PAR MERLIN

GROUPE 2 : ARTHUR RETIRANT
L’EPEE DU ROCHER

GROUPE 3 : LE COURONNEMENT
D'’ARTHUR

GROUPE 4 : LA RENCONTRE
AVEC LA DAME DU LAc

GROUPE 5 : LA FONDATION
DE LA TABLE RONDE

GROUEPE 6 :
LA QUETE DU GRAAL

GROUEE ¢ :
LA BATAILLE DE CAMLANN

GROUPE 8 : LA MORT ET LA
TRAVERSEE VERS AVALON
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