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Théme littéraire : Héros / héroines et personnages

- Découvrir des ceuvres, des textes et des documents mettant en scéne des types de héros /
d’héroines, des héros / héroines bien identifiés ou qui se révelent comme tels.

- Comprendre les qualités et valeurs qui caractérisent un héros / une héroine.

- S'interroger sur les valeurs socio-culturelles et les qualités humaines dont il est porteur, sur
I'identification ou la projection possible du lecteur.

Quvres principales :
BD - Les aventures de Tintin, Le secret de la Licorne - Hergé
Film - Le secret de la Licorne - Steven Spielberg

genre Bande dessinée

Reéseaux
Théme d'année de l'école

Lien théme de culture littéraire

Lien genre : Enola Holmes - Nancy Springer / Serena Blasco
Lien auteur : Autres livres de Tintin en rallye lescture
Lien genre (BD) + personnage / théme période 3 :

Compélences du BO n°10 - 19 novembre 2015

\ Ucycle 3
Culture Littéraire et Artistique e

+ |dentifier les premiéres caractéristiques et spécificités des écrits littéraires,
« Varier les genres, les formes et les modes d'expression.

Compélences du socle commun

+ Participer de facon constructive & des échanges oraux, & des débats —

» en particulier pour comprendre et interpréter des textes littéraires

« JSituer une ceuvre littéraire ou artistique dans une aire géographique et culturelle.

« |dentifier les genres littéraires comme grandes catégories (poésie, théatre, récit...) & partir de leurs
principales caractéristiques




h S’eq,:wwe lo, Bande Dessinée

.
.

. LITTERATURE |

o o
Y PR =

]
1
]
-.. o : ASTERIX ET LES JEUX OLYMPIQUES

« Reconnaitre les caractéristiques d'une bande dessinée et savoir la différencier des autres livres
« Serepérer dans un livre (couverture, page, illustration, texte).
« Connaitre et utiliser un vocabulaire spécifique de littérature :
le livre, la couverture, la page, 'auteur, le titre.
« Observer et décrire pour mener des investigations.

Partie I : Types de livre el bande dessinée

Distribuer & chaque éléve un livre, mélangeant BD et autres écrits.

Poser la question, « qui pense avoir une BD sur son bureau ? »

Les éléves réfléchissent, puis on montre rapidement lintérieur des livres pour affirmer ou non le classement
BD/non BD en formant des piles devant le tableau.

Mise en commun : Comment reconnait-on une BD ?

Attendu : Il y a des bulles, I'histoire est racontée en image. Mise en commun des idées.
Conception collective de la trace écrite et copie dans le cahier de littérature.

@wtr lbutwn du tableau des personnages avant le film.

Les éléves auront & le remplir au fur et & mesure
(colonne des noms) & chaque fois qu'ils rencontreront un
NOuUvVeQu personnage.

Lo sande pessinée (80)

La bande dessine est un récit constitué dune suite dimages.
3
dessinee
fm“m’g:w:m“&h&d: cadre noir. Ces images sont appelées
(=
vigneties alignées bande-

feurs vi @ dambmdelglvecmrelfnnmme_ e e,

P\;u::ll;dm e:u;e page de la hande dessine : SOFt RE Iyistoire

?-‘: e hes planchies dune méme bistofre SNt
album.

relites pour farmer W
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Découwverte de la couverture

Projection de la couverture.
Travail sur les illustrationa
Que voit-on & I'écran ?

Reléve des indices : personnages, lieu, titre....

Hypothéses collectives sur la frame de l'histoire.

@éjid I : Les chiffres romains

Par groupe de 4, les éléves écoutent le documentaire en vidéo.
La diapositive « mémo » reste projetée pour permettre aux éléves de s’y référer pendant le défi.

Une fiche défis A3 est distribuée par groupe. On corrige collectivement.

»

Les <hiffres romains

.

Mot % o s IR et el valkol
&~
Les chiffres
- romains

~

V =5

Ecris les dates en chiffres arabes puis associe-les VI =5+1 =6 = D1, plack opnir &V,
aux événements historiques correspondant. B

uk comprin comma addikion .

Enfin, range les évenements par ordre

W >
chronologique. \\\.‘ IV=-1+5 =4 = %1, gt

b comprin
Pour t'aider voici un récapitulatif de ce que tu as N
appris dans la vidéo. -~

=10

[T]VIXTL]CIDIM] |[x-1001-nmer e @
ok compris
Ll 5 | 20 | 50 | 200 soomoj ard
IX =-1+10 =9= o8 Siége de Débat g,
” 2 wk compni ~| Parispar |, e la
%M?M&MWMWW L ~ s(;::"ﬂd:
ey Mondiale

Construction
de la Toyr
Eiffel.

A la maison : & \\

Littérature : revoir la lecon sur la bande
dessinée

Lire Astérix aux Jeux Olympiques page 1 & 19
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Séance 2

‘I?évwwn du vocabulaire de la BD :

Fiche & légender et appels & la lecture de Goscinny & chercher.

Visionnage du fim du debut jusqu'a 22min et 15 secondes.

Tlecture des pages 11 et 12

Une fiche A3 plastifiée pour 2 éleves.

Bl vignetha neita
tourner o pag:
5/

quise lerminen par une vignelte
comma cela-ci ef nofeleur page

Fiche n’l « Pour y voir plus clair » premiére page seulement.

‘Déﬁaz :

Par groupe de 4, les éléves écoutent le documentaire en vidéo.

1. Réponds v fovuibant des phy 1
P &) f P

La diapositive « mémo » reste projetée pour permettre aux éléves
de s’y référer pendant le défi.

Une fiche défis A3 est distribuée par groupe.

On corrige collectivement.

EEssssco-socesee=c

EEESESEEESSSEEE=EEE

Comiment fait Goscinny e explauer aus lecteurs sans en aveir fr les Jeus
[ | 1 Olygmpiques. théme contral c bvre 2

2 EE==SEsss=ssss====
4 DE FIS I I A quoi sertla pelife case joune :
- Voyage avec les Gaulois

EEES R EEEESEREEE

L'origine de la rose des vents remonte a I'Antiquité, bien avant I'invention de \/
la boussole. Les anciens Grecs et Romains ont utilisé des —~*3mes
d'orientation pour se guider en mer, utilisant des étoiles et de .

déterminer leur position
Avant de commencer ce défis, un petit rappel en vit

of

lance I video.

<lique sur tima

A TOI DE JOUER D ey [ 3
Trace le chemin des Gaulois pour se rendre a Athénes en coloriant les cases en fonctionde 2 1NoRD st . {17 5 iy
par tonplan de route. . 24 st T~

Aide-toisi besoinde la rose des vents ci-dessous.

Les points cardinaux
@/ -
o NORD-OUEST - N\ . .
Es | /‘77 ) A la maison :
SUD-OUEST [ supest | —
Littérature : Lire Astérix aux Jeux
U L] Olympiques page 20 & 23
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Pourquoi le centurion se précipite-t-il pour prendre son bain quand Abraraceourcix
arrive ?

S=E======

Visionnage qu fim de 22min 15 sec & 33min 16 sec.

Comment sont repré

(I?electure de lapage 11
Fiche n°I «pour y voir plus clair » - verso.

‘Défw 3 : Lacité antique

Par groupe de 4, les éléves écoutent le documentaire en vidéo.
La diapositive « mémo » reste projetée pour permettre aux
éléves de sy référer pendant le défi.

Une fiche défis A3 est distribuée par groupe.

On corrige collectivement.

. — 0
DEFIS 111
La <ife antique

Les Romains fondent des villes de toutes piéces. A l'image des capitales de cité, elles sont le plus
souvent édifiées sur le modéle romain : un quadrillage régulier sert de gabarit pour |'urbanisation
Avant de commencer ce défis, un petit rapp = A~ L

[

Ma‘heureusement, S
3 défi i
cheminen fisant d‘abon;xcsee rf;erd. e

en respectant[ordre desbitimens

Nooki
oublie pas de noter leyrs nomsau fur et 3 me,
sure.

Enfin, note surtoy v
el N bloc-notes [ tiits de chaque monum,

Cher Idéfix,

Pour rejoindre Astérixet Obelix

tu dois:

+ Passersous|'Arcde
Triomphe.

+ Tourner agauche.

+ Passerentrelecirque
etle Temple.

+ Quand tu arrives devant
I'entrée du Forum, tourne 3
gauche.

« Quand tu arrives devantle
Theatre, tourne a droite.

+ Tuvas passerdevantdes
Insulae sur ta gauche.

Sur ta gauche, tu verrras des
Villae et des Palais.

+ Vajusquaux Thermes.

+ La, tourne a droite.

+ Dirige-toijusqua
[Amphithéatre ol
tattendent Asterixet Obélix.
C'est un batiment circulaire
qui se trouve devant un

k Aqueduc. } |

> N

£ }kpque) ’ DE JOUER

E-g :r::"iséesn_ =t construisaient des citgs
stéri sl ’

i

lea retrouver son
ppel eten tracant son chemin

Entraine-toi icia représenter Astérix.

Attention, fes lecteurs doivent comprendre quil court!

2. Compare les dews .
] Que peux-tu observer comme différence entre le
film et la bande dessinée de Goscinny et Uderzo?

+

Décris rapidement Fambiance du film & ce moment.

Que peux-tu en dire par rapport au lvre.

ent

~Mon Quotidien

Rome, capikaledel'empire romain

Littérature : Lire Astérix aux Jeux
Olympiques page 23 & 29




Visionnage du fim de 33min 16 sec & 37 min et 52sec
lecture de la page 23 a 26
Fiche n°2 «'anivee en Grace » - recto

(Déjid U : Les reférences

Par groupe de 4, les éléves écoutent le documentaire en vidéo.

La diapositive « mémo » reste projetée pour permettre aux éléves
de s’y référer pendant le défi.

Une fiche défis A3 est distribuée par groupe.

On corrige collectivement.
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DEFIS IV
Les references

Pour écrire les textes d’Astérix, Goscinny fai

00 Nout W oo e e hcd Y M chrone |
Complilie’ Chicyie pliris coiancha ol ok s

colornes, pins. cupris_

+ i verbe (ou prasent oualimperfat)
mener, morter, condure, 'clgner, border
<o dresser, sélover. surplombor, s'éloler

+ i complémert de lou : dovart eux, auloin, @
thortzon, ou sommel de la coline, ou pied de
lacoline, de por e doulre, sur les bords..

* Vous pouvez ojouter des adiechifa pour
précies laforme sulacodeur dun damert. |

Observez celle case de la planche 21, dons loquelle Albert Uderzo a représenté
une partie de la fagade du Parthénon. Ajoutez sur limage les numéros qui
correspondent aux différentes parfies de la fagade «

@ Colanne.
@ Chapiteau (élément posé au sommet
dela colonne et qui soutient larchitrave)
@ Architrave (bloc posé a thorizontale
sur deux chapiteaux, sous la frise)
() Métope (partie de la frise décorée
de sculptures en relief)
(@ Triglyphe (partie de la frise constituée
de trois bandes verticales).

.

Historiques tout d’abord, mais aussi culturelles piochant dal
populaire pour élaborer ses jeux de mots. Attention touti
Avant de commencer ce défis, reg

PAR z<us /

3@?1‘

PAR
JUPITER !

=]
©
£3 o
TS =
2y — PAR TOUTAT s, ./
= ) PAR MINERVE /
Ve S o’ m
=—
! mRAWy
| & | ol J
' ~ .
= s PAR ARTEMis ¢
i AJEA pons tes albums
r\ dASLEriX, |3W‘
v
N/ pawnnle:: :4. rerents
& dieux de la mythologe:
O g
T < s appartiennen’
—_—
n A ‘
L] ect
: 18889 M(w.mws“) préparait sof
=4 '?o«";"'(‘hm-:‘:{)‘ ‘ a. Choisissez deux noms et expliquez
D _“ad::::») le jeu de mots quils contiennent.
o T
— g T cnomus HORMNS b Finalement, le scénariste a-t-il utilise
CALVADOS fanpespr ouavs BrOWs tous les noms auxquels il avait pensé ?
A oxéi8os o oS cancews wurvs | Donnez deux ou trois exemples.
FECARABOS S /
Gias waloerRY
Q it anpRiyRanES B _
- nBTAS | SCARPRS it
D AATIFPARAS 2
| -

-
1

bttps://astericcom/guide-pedagogique/

€A, PAR
HERMEs & de [l

PAR
MERCURE /

0 2. Unsseul de ces dieux appartient & la

celﬁq:’:]ou gauloise) : lequel ? Que| -

Personnage
Prononce souvent son nom ?

PAR Posiipen | b. Répartissez les autres divinités en deuy i

selon qulelles appartiennent 3 la mythol, i: e
£recque ou romaine. Indiquez leur Fomﬁt:)gn 3
. dieu (ou déesse) de | lumiére, delamer..

PAR HEPHATS T s /

hups.//astermm/guide»pedagogiqoe/

A la maison :

Littérature : Lire Astérix aux Jeux
Olympiques page 29 & 35
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S

. . WWMWMWQPTWW
N R A quoi peut faire référence la potion magique dans les compétitio
Visionnage du fim de 37min 52sec & 53min et 23 sec SEcEcEsEEEEEE

ns sportives ?

|

Quelle est la différence enire les paroles prononcées par le cenlurion dans ces
deux cases (8 el 9) ? Quel effet cela donne-t-il au lecteur ?

’Lecturedeapagea34et35 EEE e

| 1

Pourquoi la bulle de lo premiére case (la fernme dans la tente) de la page 35 est-elle
différente ? A fon avis, que signifie -elle ?
E=sE=ss

== =

Les deux cases cenfrales de la page 35 se ressemblent. Pourtant elles sont différentes

Une fiche A3 plastifiée pour 2 éléves.

A quoi le vois u ?

Une

clipse temporell st ¢
{ un saut dans e temps, oo un

Fiche n"Z « L'arrivée en Gréce /Pour y voir plus clair » - verso L [.‘ =EEEE e

autre sans montrer tous fes da
entre les deux moments Coston

derésumer ou de,

) sser
1 apidement dune périoder ype
|| autredans une hstoire ou m recit.

; L = | . 3
(Dejid 5: L'apparence des personnages Ce proceds sppele une ./

Pourquo Fauteur fa t-il utlisé ici ? oo

== |

Par groupe de 4, les éléves écoutent le documentaire en vidéo. Al acariel Fll b bcrancAoorint Hoc

dernigre cose ? Raconte ce qui s'est passé (contexte, lieu,
personnages, événements) ?

La diapositive « mémo » reste projetée pour permettre aux éléves
de s’y référer pendant le défi.

Une fiche défis A3 est distribuée par groupe.

On corrige collectivement.

Retrouve les
\ﬁ . casques gaulois
d'Astérix, d'Obélix et

- | d'Abraracourcix et
le casque viking de
Barbe Rouge.

L'apparence des personnages =

Avant de commencer ce défis, un petit rappel en vidéo ! W @ % R

of

lance l2 wdé%f

<lique sur fima

Acété de chaque personnage, indiquez quels vétements et accessoires il porte.

Vous utiliserez les mots suivants, en cherchant leur sens dans un dictionnaire si besoin
braies - chlamyde - brogues - peplos - caligae - casque muni d'une créte - himation -
cingulum - cuirasse - fibule - saie (ou sayon)

Sion pense que les Gaulois portaient des casques ailés, ce n'est pas par hasard.

En effet. cette erreur historique nous vient de dessins réalisés suite a des fouilles archéologiques au XIXe siécle.
A cette époque, on a en effet mis la main sur des casques gaulois, mais ceux-ci étaient trés endommageés.

Par conséquent, on a eu du mal @ mettre au point des dessins clairs et précis. On a alors esquissé ce qui pouvait
s'apparenter a des ailettes, mais qui étaient en fait des paragnathides.

oy

£D

Garmonparnas

bien existé. Mais contrairement aux croyances communes,
| ils avaient une fonction plus culturelle que guerriére.

" Les casques & cornes des Gaulois et Vikings ont toutefois

Obélix Barbe Rouge

Observe bien ces 4 personnages.

Les casques de Vikso.

Littérature : Lire Astérix aux Jeux
Olympiques page 35 & 42



‘I/wwnnaqe du film de 23 sec & 1h 09 min et 52 sec

Tlecture des pages 29 et 38

Une fiche A3 plastifiée pour 2 éleves.

Fiche n"3 « Les jeux Olympiques » - recto et verso

Les avenfures d'Astérix ont élé créges par deux auteurs. Leurs portraits se sont malicleusement
glissés dans I'album. En bas de limage, le dessinateur a écrit sonnom el celui de son amien letires...
grecques | Déchiffrez-les, en vous aidant de ce fableaupour les lettres les plus difficlles :

]

Les mots surlignés font

dlusion arole célébres
| ctotues de [Antiquite
grecque ; lesquelles ?

anlique, s'est brisée lors d'un iremblement de terre, au
ITTe siécle avant notre ére. Elle a aujourdhul disparuet on

toutes deux conservées dans le méme musée. Lequel ?

==E EEEEE

ne saif pas vraiment & quoi elle ressemblait.

De quelle statue s'agit-il ?

EE=E

Les deux autres statues existent encore ; elles sont

,S'eq,uuwe lo, Bande Dessinée
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Case |"Les brillants résultats” Est-ce réellement le cas ?
Comment appelle t-on cette fagon particuliere de se moquer de quelquun ?
Quelle est la strategie de Croquervl\ifhér‘\e ef ypour'quol‘? T

Quelle est la ruse d'Asteérix, quObélix n'a pas compris ?

Parmi les compétitions auxquelles les athletes pouvaient participer, il existait
le « pentathlon 3, un ensemble de cing épreuves. Saurez-vous les identifier ?

i gsente les
Le dessinateur a représente
aﬂewlétesentrahdesentr'an}efau
saut en hauteur. En realite, il

tenaient bien des poids dans leurs
ins, comme on le voit surle

dessin, pour allonger leur saut.

A la maison :

Littérature : Lire Astérix aux Jeux
Olympiques page 42 & la fin
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‘I/wwnnaqe de 53min et 23 sec a la fin (dernier jour de la période)

(Déﬁa 6 : Le schéma narratif

S’e?uawe lo, Bande Dessinée
ASTERIX ET LES JEUX OLYMPIQUES

LRI

Par groupe de 4, les éléves écoutent le documentaire en vidéo.

La diapositive « mémo » reste projetée pour permettre aux éléves

de s’y référer pendant le défi.
Une fiche défis A3 est distribuée par groupe.

On corrige collectivement.

Le schema narraf if

of
lance Ia vidé%:

<lique sur lima

Dans son palais égyptien, lalégendaire reine Cléopatre prend lamesure dumépris que son amant, le chef
romain Jules César, voue & son peuple. Vexée, elle le défie : les égyptiens sauront prouver leur grandeur en
construisant un somptueux palais en moins de 3 mois. Elle appelle aussitat son architecte Numérobis, pour lui
ordonner de lancer urgemment les travaux et de réussir ce pari. Faute de quoi, il nourrirales crocodiles.
Numérobis se sent condamné, lui qui n‘est capable que de constructions bancales et fragiles... Son seul espoir
réside en son ami druide en Gaule, Panoramix, capable, selon ses souvenirs, de prodiges. Numérobis débarque
donc unbeau matin d'hiver dans le village gaulois et explique tout penaud sa situation. Maitre-concepteur dela
potion magique, Panoramix ple aussitst d ypagner son fréle amien Egypte pour I'aider dans cette

entreprise, escorté par ses amis Astérix, Obélix et leur petit chien Idéfix. Les gaulois fraversent donc la
Mediterranée abord du vollier égyptien. Ils rétament au passage un bateau pirate, puis rencontrent enfin la
caractérielle Cleopatre en son palais d'Alexandrie. Les délais pressent, désormais, et le concurrent Amonbofis.
se frotte déja les mains de voir Numérobis échouer dansla fosse a cr diles... Le druide se rend donc pour

[Egypte i préter main-forte, accompagné d'Astérix et Obelix. J

Chacunde ces cing
documents correspond a
une étape dans la création de
I'album.

Avotre avis, dans quel ordre
ces étapes ont-elles

éteé réalisees, de la premiére
ala derniere?

Justifiez votre réponse al'oral.

N 7>

/

tps://astericcom/guide- pedagogiaue/

Modifiela
situation
initiale.

Les actions Cestla
pour poursuivre solution au

Leauitiore
la quéte. probléme. est rétabli.

La situation
initiale
Au début de l'album, Cléopafre

discute avec César.
% Numérobis est un simple
architecte sans talent.
i Les héros sont en Gaule ; c'est
e Ihiver et ils jouent aux dés.



