


Les <hiffres romains

On pense qu'ils ont été inventés par les bergers romains de I'Antiquité.
lls auraient ainsi compté les bétes de leurs troupeaux en faisant des
encoches sur un baton : I, II, IlI...

Ces chiffres ont évolué au cours de I'Antiquité.

Avant de commencer ce défis, un petit rappel en vidéo !
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https://www.youtube.com/watch?v=-wHKIB62Ps4&ab_channel=France3CorseViaStella
https://www.youtube.com/watch?v=-wHKIB62Ps4

Ecris les dates en chiffres arabes puis associe-les

aux évenements historiques correspondant.

Enfin, range les événements par ordre

chronologique.

Pour taider voici un récapitulatif de ce que tu as
appris dans la vidéo.
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DEFI 11

Voyage avec les Gaulois \x

L'origine de la rose des vents remonte a I'Antiquité, bien avant l'invention de “\/
la boussole. Les anciens Grecs et Romains ont utilisé des systemes
d'orientation pour se guider en mer, utilisant des étoiles et des astres pour
déterminer leur position.
Avant de commencer ce défis, un petit rappel en vidéo !

<lique sur l'image of
lan<e la video.



https://www.youtube.com/watch?v=MB6G33lGMvk&ab_channel=nicolasRENAUD
https://www.youtube.com/watch?v=MB6G33lGMvk&ab_channel=nicolasRENAUD

A TOI DE JOUER

Trace le chemin des Gaulois pour se rendre a Athénes en coloriant les cases en fonction des directions indiquées
par ton plan de route.

Aide-toi si besoin de la rose des vents ci-dessous.

Les points cardinaux
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La «ife antique

Les Romains fondent des villes de toutes piéces. A l'image des capitales de cité, elles sont le plus
souvent édifiées sur le modele romain : un quadrillage régulier sert de gabarit pour l'urbanisation.
Avant de commencer ce défis, un petit rappel en vidéo !
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https://www.youtube.com/watch?v=pEC0RfyTNwA&ab_channel=Inspirationspluri-ailes
https://www.youtube.com/watch?v=pEC0RfyTNwA&ab_channel=Inspirationspluri-ailes

Il n'y a pas que les Grecs qui construisaient des cités
organisees...

Astérix et Obélix profitent de leur périple pour faire une
escale dans une cité romaine.

Malheureusement, Idéfix se perd. Aide-le a retrouver son
chemin en lisant d'abord ce rappel et en tragant son chemin
en respectant l'ordre des batiments.

N'oublie pas de noter leurs noms au fur et a mesure.

Enfin, note sur ton bloc-notes I'utilité de chaque monument
rencontre.

Dans I'Antiquité, Rome est I'une des plus grandes villes du monde.

Sous le régne de I'empereur Marc Auréle (161-180), plus d’un million

de personnes y habitent. C’est une ville magnifique, animée et luxueuse,
dotée de nombreux monuments. Quand ils parlent de Rome, les Romains

disent tout simplement : la Ville. Le Colisée

Le Forum est le cceur de la ville,
oll les Romains viennent faire
leurs courses, se rencontrer

et discuter. C'est aussi le centre
de la vie politique. Les sénateurs
se réunissent juste a coté,
dans la curie.

Le Colisée est le plus grand

amphithéatre du monde romain.
Son sous-sol renferme
des cages pour
les fauves.

: Les thermes

Ce sont les bains publics
Les temples oil les Romains se
Les Romains prient
de nombreux dieux.
lls construisent
des temples pour
les honorer.

retrouvent tous les
aprés-midi. Les plus grands
sont ceux de Caracalla :

ils peuvent recevoir jusqu'a
1 600 personnes.

Les palais i B ) - > §

du Palatin By N W

Ce sont les palais, 7 e NG Le temple
ol résident SN \ﬂ J de Claude
eeienbeilE, \% 7)) | ‘ Les empereurs sont

presque considérés

comme des dieux aprés
leur mort. Ce temple
est consacré a
I'empereur Claude.

Le cirque
Maximus

C’est dans ce cirque que se De nombreux aqueducs conduisent
déroulent les courses de chars. I'eau dans la ville. lls servent

Son nom vient de maximus, a alimenter les fontaines publiques,
qui signifie «le plus grand » en latin. les thermes et certaines maisons.

Rome, capitale de 'empire romain - Mon Quotidien
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Pour rejoindre Astérix et Obélix

tu dois :

* Passer sous I'Arc de
Triomphe.

+ Tourner a gauche.

* Passer entre le cirque
et le Temple.

» Quand tu arrives devant
I'entrée du Forum, tourne a
gauche.

» Quand tu arrives devant le
Théatre, tourne a droite.

+ Tuvas passer devant des
Insulae sur ta gauche.
Sur ta gauche, tu verrras des
Villae et des Palais.

* Vajusqu'aux Thermes.

* L3, tourne a droite.

* Dirige-toijusqu'a
I'Amphithéatre o
t'attendent Asteérix et Obélix.
C'est un batiment circulaire
qui se trouve devant un A

\ Aqueduc. < =

Construits ta cité romaine - Lumni




ﬂer |defix,

Pour rejoindre Astérix et Obélix
tu dois :

Passer sous I'Arc de
Triomphe.

Tourner a gauche.

Passer entre le cirque
et le Temple.

Quand tu arrives devant
I'entrée du Forum, tourne a
gauche.

Quand tu arrives devant le
Théatre, tourne a droite.

Tu vas passer devant des
Insulae sur ta gauche.

Sur ta gauche, tu verrras des
Villae et des Palais.

Vajusqu'aux Thermes.

L3, tourne a droite.
Dirige-toi jusqu'a
I'Amphithéatre o
t'attendent Astérix et Obélix.
C'est un batiment circulaire

qui se trouve devant un
Aqueduc.

Arc de

Triomphe

BN

Sup




Les references

Pour écrire les textes d’Astérix, Goscinny fait de multiples références.
Historiques tout d’abord, mais aussi culturelles piochant dans la littérature, la mythologie, et la culture
populaire pour élaborer ses jeux de mots. Attention toutefois aux nombreux anachronismes...
Avant de commencer ce défis, regarde cette vidéo !
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https://www.youtube.com/watch?v=vq9xdT75DuM&ab_channel=Francetvarts
https://www.youtube.com/watch?v=vq9xdT75DuM&ab_channel=Francetvarts

PAR Z<ls /

PAR

JUPITER !

«/ ~/ a.Un seul de ces dieux appartient a la mythologie
~ celtique (ou gauloise) : lequel ? Quel personnage

éA; FAR de l'album prononce souvent son nom ?
HERMES <
, / b. Répartissez les autres divinités en deux listes,
PAR POSLIPON! selon qu'elles appartiennent a la mythologie

PAR

PAR TOUTATiS ./ MEReCURE [

AR 1
Ao

PAR MINERVE ./

vAR ATHEN !

PAR ARTEMI< /

PAR HEPHATSTOS ! -)

grecque ou romaine. Indiquez leur fonction :
dieu (ou déesse] de la lumiére, de la mer...

\

Observez la typographie : lorsque
c'est un Grec qui parle, comment le
dessinateur fait-il pour que cela
se voie immediatement ?

https://asterix.com/guide-pedagogique/
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Observez, ci-dessous, les notes
écrites par René Goscinny lorsqu'il
preparait son scenario.

a. Choisissez deux noms et expliquez
le jeu de mots qu'ils contiennent.

b. Finalement, le scénariste a-t-il utilisé
tous les noms auxquels il avait pensé ?
Donnez deux ou trois exemples.

https://asterix.com/guide-pedagogique/



L'apparence des personnages

Comment Uderzo a-t-il construit ses personnages de bande-dessinée ?
Gaulois, Grecs, Romains, de quelles sources s’est-il inspirées ?
Les Gaulois ressemblaient-ils @ ceux des aventures d'Astérix et Obélix ?
Avant de commencer ce défis, un petit rappel en vidéo !

30 ot
lan<e l2 video.

im?

<lique sur I



https://www.youtube.com/watch?v=JF0C_2Mxk7k&ab_channel=Jamy-Epicurieux
https://www.youtube.com/watch?v=JF0C_2Mxk7k&ab_channel=Jamy-Epicurieux

A c6té de chaque personnage, indiquez quels vétements et accessoires il porte.
Vous utiliserez les mots suivants, en cherchant leur sens dans un dictionnaire si besoin :

braies - chlamyde - brogues - peplos - caligae - casque muni d'une créte - himation -
cingulum - cuirasse - fibule - saie (ou sayon)

Tullius Mordicus  Abraracourcix

)
LN AT \,(

Garmonparnas Mixomatos

Une femme grecque

https://asterix.com/guide-pedagogique/



Sion pense que les Gaulois portaient des casques ailés, ce n'est pas par hasard.

En effet, cette erreur historique nous vient de dessins réalises suite a des fouilles archéologiques au XIXe siecle.
A cette époque, on a en effet mis la main sur des casques gaulois, mais ceux-ci étaient tres endommages.

Par conséquent, on a eu du mal a mettre au point des dessins clairs et précis. On a alors esquissé ce qui pouvait
s'apparenter a des ailettes, mais qui étaient en fait des paragnathides.

"R Les casques a cornes des Gaulois et Vikings ont toutefois
O Jewm bien existé. Mais contrairement aux croyances communes,
' ils avaient une fonction plus culturelle que guerriere.

S

Abraracourcix Astérix Obalix Barbe Rouge

Observe bien ces 4 personnages.

Les casques de Viksg.



Retrouve les
casques gaulois
d d et
d et
le casque viking de




Le schema narratif

Goscinny apparemment facétieux est un perfectionniste rigoureux. Un maniaque du travail bien fait,
qui ne laisse rien au hasard quand il S’agit de créer une histoire. Avant de comprendre ce qu’est un
schéma narratif, voyons de plus pres comment on fabrique une BD...

Avant de commencer ce défis, un petit rappel en vidéo !

3@ ot

lan<e I2 video.

ima

lique sur I



https://www.youtube.com/watch?v=tVgC1uSC7ng&ab_channel=InfoouMytho%3F
https://www.youtube.com/watch?v=tVgC1uSC7ng&ab_channel=InfoouMytho%3F
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Le schéma narratif d'un récit est le déroulement de ce
récit et des actions qu‘i| raconte.
On pcrle de schéma narratif pour les histoires telles que
les contes ainsi que les romans, mais aussi porfois dans
les bandes dessinées comme ici, avec Astérix.

C'est une Foc;on et un poin’r de vue pour commenter et
cnc|gser un réci+, |orsqu‘on fait de |'qnolgse itteraire.




Situation Etoment | [ Pininglie b Ds
inifiafe pesdurdsateur A énsuement
_I_. +
e &
i r) o 0
guu(;i'? M.odn‘le la Les actions C e§t la —
Quand ? situation pour poursuivre solution au L'équilibre
ou ? initiale. la quéte. probléme. est rétabli.
. A VAR
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Le personnage vit une situation normale ot tout
est en équilibre.

Les éléments suivants doivent, en principe, faire

porhe de la situation initidle : la descrip’rion du héros

-

(que|ques ccrqc’réris’riques phgsiques et
psgcho|ogiques), le lieu et le Jremps, l'action
principale qui occupe le héros avant que savie soit
perturbeée.
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Un événement ou un personnage vient
situation d'équilibre.

la

C'est le déclenchement de la quéte du personnage

principc| qui cherche aretrouver une situation d'équi|ibre.
L'élement déclencheur engendre la mission du héros.

J
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'@@ Les péripéties )

Cette étape présente les diverses péripéties (actions,
événements, aventures, efc.) qui permettent au
personnage de poursuivre sa quéte.

Le déroulement comprend les pensées, les paroles et
les actions des différents personnages en réaction &
I'élement déclencheur ainsi que les efforts quiils font
afin de résoudre le probleme.
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Apres toutes les difficultes
rencontrées, le personnage
lrouve une solution & son
probléme.

Celui-ci est résolu.

C'est la fin des ennuis.

Il met un terme aux actions et
conduit a la situation findle.
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-
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C'est le moment ou l'équilibre est rétabli.
Le personnage aretrouvé sa
ou vit une nouvelle situation.
Cependaml, la situation findle est souvent meilleure pour le ou
les personnages principaux que la situation initiale.
On peut désormais penser al'avenir et al'évolution des
personnages. L'auteur peut terminer par une mordle.

)
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Dans son polois éggp’rien, la Iégendoire reine C|éopa’rre prend la mesure du mMépris que son amant, le chef
romain Jules César, voue & son peup|e. Vexée, elle le défie : les éggphens sauront prouver leur grondeur en
construisant un Somp’fueux polois en moins de 3 mois. Elle oppe"e aussitdt son architecte Numérobis, pour |ui
ordonner de lancer urgemmenJr les travaux et de réussir ce pari. Faute de quoi, il nourrirales crocodiles.
Numérobis se sent condomné, |ui qui n'est copoble que de constructions bancadles et Frogi|es... Son seul espoir
réside en son ami druide en Goule, Ponorcmix. copoble, selon ses souvenirs, de prodiges. Numérobis déborque
donc un beau matin d'hiver dans le vi||age gou|ois et exp|ique tout penoud sa situation. ["|<J’|‘Jrr'e-conc:ep’reur~ de la
po+ion magique, Panoramix occep+e aussitét d‘occompogner son fréle amien Eggp’re pour I'aider dans cette
enJrr'epr'ise, escorté par ses amis Asterix, Obélix et leur pe+i+ chien Idéfix. Les gou|ois traversent donc la
Méditerranée abord du voilier éggphen. Ils réetament au passage un bateau piro+e, puis rencontrent enfin la
caractérielle Cléop6+re en son po|ois d'Alexandrie. Les délais pressen+, désormais, et le concurrent Amonbofis
se frotte déjd les mains de voir Numérobis échouer dans la fosse a crocodiles... Le druide se rend donc pour

|'Eggp+e lui pré+er moin-For"re. accompagné d'Astérix et Obélix.



A A|exondrie, les Gaulois découvrent le chantier du pc|c1is et cpprennen+ que I'architecte Amonbofis, concurrent jcloux
de ne pas avoir été choisi pour ce chcn+ier, a l'intention de saboter le travail de son conFrére, en commengon+ par
provoquer une gréve des ouvriers. Panoramix distribue adlors de la po’rion magique & ceux-ci, ce qui cugmen’re
signiFicc’rivemenf leur efficacité. Puis Amonbofis demande & son assistant Tournevis de b|oquer |'cpprovisionnemen+
de pierres au sud du Nil. As+érix, Obelix et Panoramix pcr’reni‘ chercher eux-mémes une nouvelle cargaison de pierres.
En cl'\emin, cprés qu'Obéhx acassé le nez du Sphinx de Gizeh en voulant |'escc1|cder, les Gaulois sont piégés dans une
pgr‘amide de Gizeh par Tournevis, mais réussissent & en sortir. Ils reviennent donc au chantier avec les pierres.
Amonbofis a une nouvelle idée pour éliminer les Gaulois : of frir un gé+ecu empoisonné a CIéop&’rre de leur pcr+. Elle les
fait arréter ch|ois, mais ils réussissent ala convaincre que le gé‘:’recu n'est pas empoisonné enle mongeon+, cea quoi
ils survivent grace aun on’ripoison de Panoramix qu'i|s ont préc|ob|emen+ bu. Relachés et pcrdonnés, ils cop+uren+
Amonbofis et lemmeénent sur le chantier avec Tournevis. Pendant ce Jremps, Césor, jcloux que la cadence du chantier ait
cccéléré, chorge un espion de se renseigner. Ce dernier lui opprend la présence des Gaulois avec leur po’rion magique.
César envoie ses +roupes détruire le polcis, mais Astérix prévien+ C|éop6+re qui arrive ropidemen+ pour s’ropper‘ les
hommes de César. Ce|ui-ci, hon’reux, met fin & |'0Hc1que et chcrge ses |égions de répcrer les dég€1+s. Le pc|c1is est fini
ainsi dans les Jremps, César reconnait qu‘i| a perdu son pari. Un grcnd festin est orgonisé avant le retour des Gaulois en

chle pour |e bcnque+ 'Findl.



ALEXANDRIE , CAPITALE D ROYAUME DEGYFTE , - — ——
L& AMLAIS DE LA REINE (&SN~ = —

DATRE, CELLE DONT it A £T8 it Que sison | —

NeZ &ur ETd PLuUS COURT, iL CHANGE

LA FACE X4 MONDE .....

\ ’,\ N Qalar
NN 017

CE QUE Tu Dis LA EST
I~FAME CﬁAR Love

- -~
iL FAUT SE RENDRE A L EVIDENCE, 3 = By MON PEUPLE A CONSIRUTT CEgl VIEUX TOUT CA.
Ly’ MA REINE -TON PELPLE EST DECADENT/ N LES PYRAMIPES! LA TOUR MAINTENANT, (L EST TOUT
/ 1L EST TouT JU<lE BON A VIVRE SOUS AN | pE PHAROS!Les TempLes/ Judle BON & ATTENDRE
LA DEPENDANCE DE ROME, DANS UN —_— 3 LES OBELISQUES ! LA CRUE DU NIL ..
DEMi-ESCLAVAGE . N ) ,
5 l‘ w "
‘ S~ < "" [ Ill RN - I\
"Hﬁ?’ L, | W “\ g / fl W\
Ya' o\
)'—~ ’ ‘:,' -
Y ) K i
[ee) e ; rr ]i
"5 _ Ve 4 | -
S R T E 1 Y, -2




LES YOISING! LES PLAFONDS
s’écrouLeNT!

7/ MON PEUPLE A CONSIRUIT
LES PYRAMIDES! LA TOUR
—| »& PHAROS!Les TamPLES !/

\ LES OBELISQUES! -

CEST VIEUX TOUT GA. !
MAINTENANT, 1L EST TOuT |
Jugle BON & ATTeENnDRE 4

7
cast QUE LES MATERIAUX
MODERNES .. El’?us MOI,CE

SONT PES PYRAMIZES NT..
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%‘ﬂbﬁ‘éﬁs‘w &= A Au début de I'album, Cleopatre
’&‘ - it
Eggg! || g = discute avec César.
‘r‘sm st:! . % )'—
%D Numérobis est un simp|e
p architecte sans +c|en+.
AV .
| Les héros sont en Gaule ; c'est
- /
7 S~ -

I'hiver et ils jouen’r aux dés.




FALME-TO] NUMEROBITS . JUSTEMENT,
JE VOULAIS ALLER CONSULTER
QUELGLIES MANUSCRITIS DANS LA
BBLIOTHEQUE D ALEXANDRIE ....

SILENCE | TU As TROIS MOTS POUR
Te RACHETER EN CONSTRUISANT
UN PALATS MAGNIFIQUE, ici, A
ALEXANDRIE , POUR JULES CESAR!

CEST une occasion! Je

Nale TAceoumonme NOUS AUSSI/

| a mission que Cléop6+re

confie & Numeérobis pousse

ce dernier a c"er chercl'\er c|e

I'aide en Gaule.

I—' é lé m e n t L'arrivée de Numérobis

provoque le dépcr+ des

p e rt U r b Ot e U r Gaulois pour |‘Eggp’re.




Les péripéties

Les pierres viennent &
mManquer.

Les Gaulois se retrouvent
enfermés dans la pgr‘cmide |
Un gc’i+ecu est empoisonné
par Armonbofis.

Les Gaulois sont arrétés

Les Romains ochuen+ !

D'iCi, ETRANGERS! CE
TOMBEAU SERA VOIRE

<
AH, GAULOIS | vous

AVEZ ESSAYE DE
MEMPOTSONNER AVEC
ce GATeAu!vous Le

"M PATEREZ D VORE A
E vie ! %

ADOTENT L EFFFCACE TACTIQUE DiTE
Du Lidvee .

POLR BATTRE EN RETRAITE, LES LEGIONNAIRES 3
s 2




L4
LAY ASSEZ /17 5 suis sowTie DU
- PALAIS EN COURANT, SANS PR
LE TEMPS DE ME CHANGER, QUAND
JAi APPRIS CE QUi SE PASSAIT/ _

GQUAND ON FAiT UN PARI, iL FAUT ERE ...ET JEXIGE QUE LES ROMAINS
SPORT ET CETAiT MON DROIT DE FATRE LAISSENT LES CONSTRUCTEURS
APPEL AUX GAULO!S ET JE TE PROU- TRANQUILLES ET QU'AVANT DE ParTi®,
LVERAT QUE LES EGVPTIENS PEUVENT LS PERPARENT LES DEGCATS QU'iLs

CONSTRUTRE TE BEAUX PALAS... ONT CALISESET CEST UNE HONTE...




APRES PLUS/ELIRS SEMAINES
DUNE LUXUELUSE CROISTERE ...

JE ME SLiS RECONCILIE AVEC @-
AMONBOFS.. ..

.o A NOUS DELIX,
NOUS CONSTRLIRONS
LES PLUS BELLES

ET LES PLUS POINILES
TES PYRAWDES )

.....

Ala fin de |'a|bum,

Numeérobis est devenu riche
el s'est réconcilié avec
Amonbofis. Les Gaulois
rentrent chez eux sur la

galére personne"e de
C|éop<’:‘1+re.



Situatien
fum,ee

P

L'équilibre
est rétabli.

N ) )
Situatisn ECément . )
o Péxinétien Dénouement
inifiale pe-tudateus
S hs
QQU'_’?,) Modifie la Les actions C'e;t la
- Uo'd'r) situation pour poursuivre solution au
A initiale. la quéte. probleme.
Y, (U
5 i Astarzy.
Twowse le schéma, V\www% de (o, 31 N@fihuxmx

TR0V aux asux
I OLYMPIQUES

YMHQUt;

Y
«
X i
¢
-y
2 -
-



Les GGUIOiS se reposen’r, 'FOI’TI'

des taches ménageres. Obélix

livre des menhirs.
Les mots « calme > et « on
fait la sieste, on paresse >
montrent que leurs habitudes

ne sont pas per+urbées.




EH BIEN VOICT = UN DE
L ] MES HOMMES A ETE DESTENE
TOUR REPRESENTER MA
SARNISON, ALIX TELIX OLVMPTOUES. .

CEST FACILE, JE St
LE NENLELR...
m-um' :E vA?s

Le camp romain est cgi’ré :
c'est la sélection de

Corneclurus pour |es Jeux qUi a

I_' é lé m e n t provoqué cela.

Les Gaulois sont curieux et

p e rt U r b Ot e U r vqguemen’r inquie’rs.



Les péripéties

Sur la golére, les Gaulois croisent les
pirc’res qui sabordent leur navire.
Les chompions entrent a Olympie

dans le vi||age olympique.
Les Gaulois ne pourron+ pas utiliser
leur po’rion magique. Lesjeux

commencent. Les Grecs ménent la

compé+i+ions.

8o W ey
RN Sy
2

-

»
"‘,




Le dénouement

Les héros mettent au poin’f une
ruse :ils poussen+ les Romains a
consommer de la pohon mMagique,
puis les dénoncent afin qu'i|s
soient disquolilciés.




MAIS LAPALME, |NE LE D'T;‘RE
ASTHRIX, QUEN " ) AUX ATIRES
AS-TU FAIT 7/ MAIS T LAT CEDEE
A QUELQUEUN
QUi EN AVATTR LS
‘BeﬁcxN QUE MO/
PAR TOUTATiS /

CES SRECQUES,
MONCMSR DR VRAIES
SCULPTURES...
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