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Quoi ? Modifie la Les actions
Quand ? situation pour poursuivre
Ou”? initiale. la quéte.
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/ Le personnage vit une situation normale ou tout \

est en équi|ibre.

Les éléments suivants doivent, en principe, faire
pcr+ie de la situation initiale : la descrip*ion duhéros
(que|ques ccroc’réris’riques physiques et
psychologiques), le lieu et le temps, I'action

principq|e qui occupe le héros avant que sa vie soit

\ per+urbée. J
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Un évenement ou un personnage vient

per+urber la situation d'équilibre.
C'est le déclenchement de la qué’re du
personnage principcﬂ qui cherche aretrouver
une situation d‘équilibre. L'élement déclencheur

_

engendre la mission clu héros.
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Cette étape présente les diverses péripéties (actions,
événements, aventures, etc.) qui permettent au
personnage de poursuivre sa quéte.

Le déroulement comprend les les et
les des différents personnages en réaction a
I'élement déclencheur ainsi que les efforts quiils font
afin de résoudre le probleme.
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Une pe’ri’re fille cimée de tous

recoit de sa grand-mére un
bonnet en velours rouge.
On |’cppe||e pour cette raison
le « Petit chaperon rouge.



Un jour, sa mére demande

au petit chaperon rouge
1) d'apporter une gadlette et un
' petit pot de beurre asa

grqnd-mére qui est malade.
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Le pe’ri’r chcperon rouge
s'écarte du chemin et
rencontre un |oup.

Il lui demande ce qu’e"e
fait seule dans les bois.
L'enfant lui raconte tout
etle |oup s'en va.
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L'animal court chez la
grand-meére, la dévore, prend ses
habits et se p|c|ce dans le lit. Le
petit chaperon rouge trouve que
sa grand-meére a changé et pose
des questions sur son apparence.
Le |oup finit par se je’rer~ sur

?; % l'lenfant et le dévore.
,\ — =




Un chasseur pcssqi’r
heureusement par la.

Le |oup, repus, fait la sieste.
Le chasseur lui ouvre le ventre,
ibere le pe+i+ chcperon rouge et

sa grand-meére, puis met des
pierres dans le ventre du |oup
etle referme.



LQ grcnd-mére savoure

son gateau et le petit

chaperon rouge se jure de
ne p|us jamais quiHer le
chemin pour courir dans les
bois.
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Le schéma actantiel per‘me’r de connaitre et de
comprendre le réle que jouen+ les differents
personnages dans un récit.

L'expression « schéma actantiel > signifie la
représen+o+ion des différentes actions qui cppcr‘cissen’r
dans le récit. Une action est menée par un ou des

personnages : il s’cgi’r donc de |‘c1nc1|gse c:|es personnages

et de leurs actions.




Schéma Actanciel




ﬁ Le nchéma actanLLeW
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estun
personnage qui aide le
héros dans sa qué’re,
soit en lui cppor"rcn’r une
aide matérielle (il est &
ses cdtéslors des
combats ou des
épreuves, il lui fournit
une arme, un obje’r
magique, e’rc.) soit en lui
donnant des conseils.

Le (oul'héroine)
estle personnage
principc| durécit. Il est
présen+é dansla
situation initiale.

Au cours du récit, il est
investi d'une mission (on
dit aussiune qué’re).

Il surmonte des
épreuves durant
lesquelles il doit
démontrer ses qudlités.

L'opposant est un
personnage qui
cherche afaire

échouer la qué’re du

héros.

Il se met en travers
de son chemin et lui
impose des
épreuves : combats a
mener, trahisons &
cléjouer, etc.




Dertinatewr

C'est ce qui pousse le
sujet a agir.
Il apparaﬁ donc au
début de la mission.
Le destinateur peu’r
étre un personnage,
une chose, un
sentiment, une idée,
etc.
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Cestce que le suje+
cherche a obtenir,
|’enjeu ou |'objec’ri1c de
sa qué+e.

Il peu’r s'agir d'un

réel (ex. un
trésor) ou d'un
élement abstrait (ex.
I'amour).
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A la fin, un
personnage va
pr‘ofi’rer‘ de cette
qué’re (pcrce qu’i|
va étre libére,
soigné, rendu
heureux, etc.) : on

|’cppe||e le
destinataire.
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