@ Contes et légendes des diclées

Semaine 1 : Conles d'findersen - Te Stoique Soldat de plomb

Un pe+i+ gargon r‘egu’r une boite de 25 soldats de p|omb. L'un d'entre eux était un peu différent des autres
car il n'avait qu'une seulejombe. Les soldats furent rangés sur une table, ouil y avait becucoup d'autres
joue+s. Le soldat de p|omb qui n'avait qu'une jcmbe remarqua parmi eux une dcnseuse, qui se tenait
grccieusemenf sur une seule jcmbe, etla crogcn+ comme lui, il pensa que ce joue+ lui ferait une fermme
merveilleuse. Le soir, qucnd les gens de la maison furent couchés, tous les joue+s se mirent a faire la féte.
Le soldat de p|omb restait immobile et fixait des yeux la danseuse. Minuit sonna alors et un diable en boite
s'ouvrit, qui se mit & avertir le soldat de p|omb de ne pas la regcrder. Mais le soldat fit expreés de ne pas
lentendre.

Le Iendemcin, alors qu'on I'avait posé sur la Fené’rr‘e, le soldat de p|omb fut enleve par le diable en boite et
tomballa téte la premiére du troisieme é’rcge. L'enfant et sa bonne le cherchérent, mais sans succes. Ce
furent deux autres gargons qui le trouvérent ensuite et qui décidérent de le faire voguer dansle caniveau,
sur un bateau en papier. Que fit le pe+i+ soldat ? Il navigua le |ong du trottoir puis tomba dans les égou’rs.
Aprés avoir croisé un rat en Fureur‘, n‘cgcni‘ pas la permission de voguer sur son Jrer‘r‘i’roir‘e, il deboucha
sur un ruisseau, ou il fut avalé par un gros poisson. Le poisson fut péché, acheté au marché, amené dans
une cuisine et coupé. On retrouvale soldat de plomb etle plogo sur une table.

Celui-ci se rendit comp+e qu'i| était arrivé dans laméme sdlle qu'cupclr*cvcn’r, dans la maison de I'enfant. Il
vit dlors la danseuse et fut ému. Mais un pe’rif gargon pr‘i’f le soldat et le jei’c dansle poéle (strement sous
linfluence du diable en boite). Le soldat de p|omb fut brale. Que|qu’un ouvrit une por+e etla danseuse
tomba, dans le poéle aussi, avec le soldat de p|omb. Ils fondirent ensemble. Et aleur p|oce ne resta qu'un

caur avec une pai"eHe dessus.


https://fr.wikipedia.org/wiki/Diable_en_bo%C3%AEte
https://fr.wikipedia.org/wiki/Rat
https://fr.wikipedia.org/wiki/Poisson

I8 Semaine 2 : Tégende celtes - Tankou
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Les nombreux ossudaires, édifices, ot s'entassent les ossements des défunts, témoignent de la familiariteé

des Bretons par rapport alamort : les paroissiens méditent naturellement devant les cranes. Par dilleurs,
les ames trépassées 'an Anaon' ne sont jamadis loin.

Au+reFois, lors des moments impor+cn+s tels Noél ou surtout la Toussoin’r, il était courant de laisser aleur
intention dans la maison, un bon Feu, quelques crépes. Cependcn+, la crainte des Bretons appcr‘dﬁ a
I'évocation de |‘An|<ou, en breton ‘Anken', signif:ie chcgr‘in. '‘Ankoun’ oubli.

Maitre de |'cu-de|d, I'Ankou est omnipo+en+. Tlest dépein+ comme un squeleHe, pchois drcpé d'un linceul,
tenant une faux emmanchée al'envers. Des représentations anciennes le montrent armé d'une fleche ou
d'une lance.

Mise en gcrde contre I'oubli

L'Ankou circule la nuit, debout sur un chariot dont les essieux grincen’r. Ce funébre convoiest le 'kcrrig an
Ankou, char de I'Ankou (ou 'Kcrrigue| an Ankou' littéralement brouette de I'Ankou), remp|c|cé par le 'Bcg
nez', bateau de nuit dans les régions du littoral. Entendre grincer les roues du ‘Karrig an Ankou’ ou croiser
en chemin le sinistre cHe|cge sont des signes annonciateurs de la mort d'un pr‘oche.

L'odeur de bougie, le chant du coq la nuit, les bruits de clochettes sont égc|emen+ in’rer‘pr‘é’rés comme des
signes annonciateurs de mort. L'imp|accb|e Ankou nous met en gorde contre l'oubli de notre fin derniére.
Ces sentences sont gravées sur les murs d'ossuaires ou ég|ises : « Je vous tue tous' (Brcspari’s etla
Roche-Maurice), '‘Souviens-toi homme que tues poussiére' (LaRoche-Maurice) ou encore, inscrit en
breton, 'Lamort, le jugemeni‘. lenfer froid: quc:nd I'homme y pense, il doit trembler' (La Mor’rgre).



N8 Semaine 3 : Contes d'indersen - g Peite Siréne

Bien loin dans la mer, la Petite Siréne, entourée de ses cing seaurs, vit dans le chateau de son pere, le
roi des océans, veuf depuis de nombreuses années. Les princesses sont élevées par la grand-mére
pc’rer‘ne"e qui dirige toute la maison. Leur corps se termine par une queue de poisson. Les siréenes, qui
pr‘of"i’renf des fastes d'une vie princiére, s‘occupen+ chacune d'un pe+i+ terrain dans le jordin du chateau
quelles cultivent aleur goat.

La Petite Sirene qui estlacadette etla p|us belle de toutes, n'y cultive que des fleurs rouges comme le
soleil ; elle affectionne également une statuette de marbre blanc représentant un gargon, quelle a
récupérée sur un navire nchr‘ogé. La Petite Sirene est une enfant bizcrre, silencieuse et réeflechie.
Lorsque chcque princesse atteint |‘<'ige de quinze ans, elle ale droit de monter ala surface de la mer afin
de découvrir les différents paysages de laterre ; mais, une fois le p|c|isir de la découverte passé, les
princesses retournent aleurs occupations habituelles et se satisfont de leur vie dans le royaume de la
mer. LaPetite Siréne, quant a elle, attend avec impatience le jour ou elle pourra sortir hors de l'eau, car elle
sait qu‘e"e aimera le monde des hommes ; sa curiosité est telle que les récits r‘cppor‘i’és pas ses seurs
sur les merveilles apercgues sur laterre, ne suFFisen’rjamcis assez a satisfaire sa soif de savoir. Aussi, elle
se tourne souvent vers sa grand-mére afin de la questionner davantage sur le monde d'en haut.

Enfin, le jour ot la Petite Siréne peut monter ala surface de l'eay, arrive ; elle assiste par hasard, a
une féte sur un navire, donnée en 'honneur de l'anniversaire d'un prince. Elle ne se lasse pas d'admirer les
danses, les tenues des passagers ; elle est transportée par les musiques. Mais dés quielle apergoit le
prince, son regcrd ne peu’r plus se détacher de lui. La féte n'est pas finie qucnd, ala suite d'un violent
orage, le navire fait naufrage, emportant dans les vagues tous les passagers se trouvant @ son bord. La
Petite Siréne veut ramener le prince avec elle dans le chateau de son pere. Mais elle se souvient des propos
que lui tint sa grand-mére : les hommes ne peuvent vivre sous I'eau. Elle sauve alors le prince de la noyade
en le ramenant sur larive, et le dépose prés d'un couvent ou des jeunes files le recueillent et le soignen+.



Depuis cejour, la Petite Siréne ne cesse de penser au prince ; son souvenir I'attriste, mais elle ne raconte
rien de ce qu‘e"e avécu ases seurs. Elle in’rer‘roge sa grcnd-mére sur son devenir de siréne ; elle
apprend que les sirénes vivent trois cents ans, puis, & leur mort, se fransforment en écume ala surface
de 'eau. Une siréne peut cependant mériter une @me immortelle si elle est aimée d'un homme qui nourrit
pour elle un amour plus fort que celui quil porte & son pére et @ sameére. Or, d'aprés la grand-mére, cette
situation ne peui’quqis se pr‘ésen’rer. car les sirénes n'ont pas de qubes, et leur queue de poisson ne plqi+
pas aux hommes.

La Petite Siréne, de plus en plus af fligée ala pensée du prince qu'elle a sauvé de lamort et quelle
réve de revoir, finit par confier alune de ses seurs les causes de son chcgrin. Les autres seeurs,
informées, cccompognen+ la Petite Siréne jusqu'a la demeure du prince : elle |'cper~g;oi+ enfin. Mais son
désir de vivre prés du prince est si fort, que la Petite Siréne décide de se rendre auprés de la sorciére de
la mer afin de solliciter son aide pour trouver une issue & son tourment. La sorciére lui propose alors un
élixir qui aura pour effet de transformer sa queue de poisson en deux belles jcmbes afin de séduire le
prince. Toutefois, la sorciére met en garde la princesse sur les souffrances qu'elle aura a endurer avec
ses nouveaux attributs qui provoqueront en elle des douleurs pareilles a des coups d'épées ; par dilleurs,
la sorciére l'informe que si le prince en venait a épouser une autre femme qu‘e"e, elle mourra.

Malgré ces avertissements, la Petite Siréne est préte atout supporter. La sorciére exige en échange
du breuvcge, ce que la pe’ri’re siréne posséde de p|us précieux : sa voix enchanteresse ; la princesse
cccep’fe le marcheé. La sorciere lui coupe la |cngue. La Petite Sirene devenue mue'He, qui'He le chateau de
son pére pour rejoinclre la cote ; cprés avoir absorbé |'é|ixir, sa queue de poisson se transforme en deux
jcmbes.

La Petite Sirene peu'l’ dlors se rendre au chateau du prince, qui, surpris, |‘cccuei"e, mais ne la
reconndit pas comme étant celle qui I'asauvé de la noyade. La Petite Siréne, sans voix, ne peu+ pas dire qui
elle est, et le prince, bien qu’cHoché aelle comme on I'est envers une enfant, ne congu’r pas d'amour a son
égcrd. Aussi, |orsqu‘on lui propose de prendre pour épouse une princesse voisine qu'i| crut identifier
comme étant |c|jeune fille du couvent |'c|gcn+ recueilli apreés son ncufrcge, il cccep’re sans p|us attendre.
Lors des pr‘épcr‘c’ri{:s du mariage cuque| elle assiste éplorée, la Petite Siréne se sachant vouée a la mor‘f,
regcrde au-dessus des flots et cper‘goﬁ ses seurs qui, pour la sauver, ont sacrifié leur chevelure ala
sorciére de la mer. Les seurs tendent un couteau a la Petite siréne et la supp|ien+ de tuer le prince ; car
ainsi, le sang tombeé sur sesjcmbes, les transformera & nouveau en queue de poisson, per‘mech’r ainsi a
la Petite Siréne de rejoinc:lre son royaume. Mais au moment d'cccomplir son ges’re, la Petite Sirene jeHe son
couteau alamer, se transforme en créature céleste, et s’envole vers le monde des filles de 'air, quii,
comme elle, par le mérite de leurs bonnes actions, ont acquis une dme éternelle.



Semaine 5 : Tégendes Celtes - Te leprechaun
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Le Lepr‘echaun est par définition un étre qui se dis’ringue par sa pe’ri’re taille (90 cm). Trcpu, vétu de vert et
d'un tablier de cordonnier (leig|'\ bl’\r‘ogon en gaéhque ir|andcis). Le Lepr‘echcun est d'un caractére assez
bougon, qui abuse souvent du dudeens (une |iqueur de leur Fcbricc+ion) et de sa pipe qui Jui perme+ de
fumer on ne sait que"e herbe nauséabonde.

On pourrci+ dire que le Leprechoun est un étre solitaire, et asocial, dont la mauvaise humeur
cor‘cci‘ér‘is’rique ne le rend pas Jroujour‘s sgmpo’rhique. Ftre o’rgpique, il n'existe que des Leprechcuns males.
Malgré son avidité le Leprechaun sait étre reconnaissant et n'hésite pas a of frir de son whiskey fait
maison. Mc”’xeur‘eusemenjr, les I'\umcins, que le |epr‘ec|'\cun évite pour+an+, ont du mal a tenir le coup. Il tient
dsa disposi’rion dans deux bourses de cuir, une piéce del shi”ing et une piéce dor pour les po+s de vin.

Il serait égclemen’r le gordien de chaudrons p|eins de piéces dor car en p|us de cordonnier, il aurait le réle
de bcnquier du pe’ri’r monde. Il se veut donc méfiant envers les humains qu‘i| sait cupides et imbéciles, caril
craint pour ses trésors. Son espace de vie se cantonne aux buissons depuis |esque|s il bondit vers d'autres
ravines.

Il est rapide et si malgré tout vous I'attrapez, dlors n'écoutez pas ses promesses de fortune en échange
de saliberté, il vous filerait entre les doig+s. La légende veut par ailleurs, de ne pas le lacher des yeux : un
seul c|ignememL d'eil de votre pcr’r suffirait au Leprechcun pour dispcrcﬁre de volre vue comme par
magie I

Alors ? Saurez-vous |'c++rcper ?



Semaine 6 : Conles d’ fInderaen - {a reine des neiges

C'est d'abord I'histoire du Diable. Le Diable en personne qui, de bonne humeur, construit un terrible miroir.
Ce miroir avait la pcr+icu|ari+é de refléter le monde d'une horrible maniere. Tout y pcr‘oisscﬂ' affreux et
déeformeé. Mcis, par ccciden+, le miroir s'écrasa sur laterre et se r‘épcndi’f en mille morceaux atraversle
monde.

Vient alors 'histoire de ch et Gerda. Ce sont deux charmants enfcmfs, vivant dans deux maisons voisines
et qui sont trés amis. Ils possen’r les belles saisons ajouer dansle jcrdin et a admirer les fleurs. Mais un
jour, le pe’rif ch devient mdlicieux et mauvais avec Gerda, et trouve les fleurs du jardin extrémement
laides. Comme vous l'avez peu’r-é’rr‘e deviné, il aregu un éclat de verre diobohque dans I'eil.

Puis, un jour d'hiver, il abandonne Gerda et vajouer seul sur la p|c|ce du vi||c:ge avec son pe+i+ traineau. C'est
ce jour pcr+icu|ier que laReine des neiges le prend dans son grcnd traineau, et lemmeéne avec lui,
l'embrassant sur le front pour le rendre aussi froid qu‘e"e.

Tout ce qui suit est consacré aGerda qui va tenter de retrouver son cher ami: elle rencontre une corneille
qui pense avoir vu ch, se fait voler ses affaires par des bandits de grcnd chemin, trouve des amis dont
un renne qui I'qide & parcourir les |ongues distances qui la sépcr‘en’r du chateau de la Reine des neiges, tout
la-haut en chonie. Enfin, elle pcrvien’r dans ce pc:lc:is de g|c:ce ; laReine des neiges est absente, por+ie dans
les pays chauds pour semer I'hiver. Gerda pleure dans les yeux de ch qui est en train de mourir de froid,
fait glisser I'éclat de verre de son il et rameéne Kcy avec elle dans leur vi||oge natal. Mais, quond ils
reviennent, ils s'apergoiven+ que tous deux ont grondi et sont devenus adultes.



Semaine 6 : égendes celies : Jack O’ lanterne

Jack était un maréchal-ferrant connu pour son caractére exécrable : méchant, avare, ivrogne, égoiste ; il
était tout a fait détestable. En dehors de son caractére, la vie de Jack n'avait rien de particulier, jusqu'au
soir ot dans une taverne il poussa que|qu'un. Cette personne n'était autre que le Diable en personne qui lui
proposa une faveur en échange de son @me. Juste avant d’cccep’rer, Jack demande au Diable de lui payer
un dernier verre. Le mdlin se transformaen une piéce de monnadie pour payer le tavernier. Jack pr‘i’r la
piéce etlafourra dans sabourse ot se trouvait une croix en cr‘gen’r. Le Diable se retrouva piégé ne
pouvant plus reprendre son apparence et dut accepter le marché proposé par Jack : il attendrait un an
avant de venir prendre son dme en échcnge de salibération.

L'année écoulée, le Diable retrouve Jack sur une route en campagne et luiréclame son @me. Jack demanda
au Diable avant cela de lui cueillir une pomme sur un arbre. Le Diable monta sur les époules de Jack pour
atteindre les branches et des qu‘i| fut dessus, Jack dessina une croix sur le tronc. Le Diable était & nouveau
piégé et Jack obtint cette fois-ci qu‘i| ne vienne jamais chercher son @me. Une fois 'accord passé, il efface
la croix et le Diable pu’r s'en dller.

La mort et le chatiment de Jack Comme tout étre mor+e|, Jack finit un jour par mourir, mais compfe tenu
de son caracteére, le Paradis lui est refusé. Il se présen’re alors aux Enfers, mais le Diable se venge en lui
refusant 'accés. Jack se retrouva réduit al'état d'ame errante, constamment dans l'obscurité et ce
jusqu'au Jugemen’r Dernier. Il obtint néanmoins du Diable un morceau de charbon ardent. Ille p|c<;o dans
un navet qu'i| creusa pour se faire une lanterne.

Le terme « Jack alalanterne » désignci+ a |'origine un veilleur de nuit ou que|qu'un por+cn+ une lanterne. La
tradition irlandaise de creuser des navets lors de la nuit d'Halloween (en souvenir des ames perdues
comme celle de Jcck) fut vite remp|acée, lors de I'exode massif des Irlandais vers les Amériques en 1845-
1850 (Grcnde famine en Irlande) par celle de creuser des ci+rqui||es qu'i|s trouvérent sur p|cce. Cette
+rcdi+ion, p|u+6+ ccmpcgncrde, ne s'est répcndue por’rou’r aux Etats-Unis que depuis le debut du XXe siecle.
Les citrouilles utilisées sont d'une variéete par‘i’icuhére de ce cucurbitacee orange, elles sont devenues
rcpidemen+ le sgmbo|e principol de la féete d'Halloween gr‘ace aleur forme régu|iére rcppe|on’r un viscge,
et ala facilité avec laquelle on peut les creuser.

Toutefois, le fait de creuser des tétes de mort dans des navets pour Fobriquer des |ompions, n'est pas
une tradition exclusivement irlandaise et n'est pas associée qu'a Halloween.


https://fr.wikipedia.org/wiki/Grande_famine_en_Irlande
https://fr.wikipedia.org/wiki/Lampion

Un roi avait onze fils et une seule fille : E|isc. Les enfants étaient heureux, jusqu'cu jour oule pére se
remaria avec une méchante reine qui se débarrassade la pefife Elisaenla plqgcnf chez des paysans, et
qui transformalles fils en cygnes sauvages. La méchante reine tenta ensuite d'empoisonner la pe+i+e fille
en lui p|c§cn+ trois crcpcucls surle corps, mais ceux-ci furent transformés en fleurs. Il qppcru+ que la
magie de la méchante reine n'avait aucun effet sur I'enfant.

Folle de rage, lareine la transforma en souillon, sibien que son pére ne la reconnut pas, aussila chassa-t-
il du chateau. La fillette se réfugia dans la forét, dans une cabane ou elle révait de ses fréres. A sonrévell,
elle rencontra dans la forét une vieille femme qui lui of frit des baies. Elisa lui demanda si elle avait vu ses
Fr‘ér‘es, et la vieille répondi+ qu'e"e avait seulement vu des cygnes hager avec une couronne d'or sur la téte.
Elisa se précipi+c alendroit indiqué par la vieille et ne trouva que neuf p|umes. Elle attendit le coucher du
soleil et les onze cygnes, qui retrouverent leur cspec+ de princes des que la nuit fut tombee. Tls
racontérent qu'i|s vivaient trés |oin, sur un rocher au milieu de la mer et qu'ils ne pour‘r‘qienjr pas revenir
avant un an. Pour emmener leur seeur, ils tissérent un filet et s’envolérent avec elle.

Ils survolérent le pays delafée Morgcne et son chateau. Puis ils cHeignir‘en’r leur rocher et priéren+ leur
seur de dormir et de faire un réve. Elisa se mit & prier en dormant. Alors la vieille femme de la forét (qui
estla fée Morgane), lui apparut. Elle dit que les fréres dElisa peuvent &tre sauvés sila jeune fille tressait &
chacun d'eux un manteau d'ortie, sielle gcrdci+ le silence pendon+ tout ce Jremps.

E|isc dlla cueillir les or+ies, se bralales doig’rs, travailla a Fcbr‘iquer les manteaux et souffrit en silence. En
silence méme |orsque le roidu pays, qui vint chasser dans les parages, lui adressa la pcrole. Devant sa
beauté et mclgré son silence, il l'enleva pour en faire sa femme. L'cr‘chevéque murmurait que cette fille
des bois était une sorciére, mais le roine 'écouta pas. Il eut méme la délicatesse de lui installer une piece
toute semblable ala gro’r’re, dans |aque||e il fit ’rronspor’rer‘ son ballot d'orties et de manteaux tissés.
Cependon’r, un jour qu'e"e allait renouveler sa provision d'orties au cimetiére, un courtisan la vit et
rcppor’ro au roi que c'était véritablement une sorciére. Le roi, attristé, continuait d'aimer sa femme, mais
un soir, il la surveilla et la suivit jusqu'au cimetiére. La-bas, le roi cper‘gu’r un groupe de sorciéres et crut
qu'E|isc| les rejoignoi’r tous les soirs. Le chatiment choisi par le peup|e fut de lalivrer aux flammes. Dans son
cachot, de pei’i’res souris lui cppor"rér‘en’r ce qu‘i| lui fallait pour continuer & tisser les onze manteaux pour
ses freres. Elisa n'avait Jroujour‘s pas prononcé un mot. Alors qu‘on la menait en charrette atraversla ville
pour la bréler, onze cygnes s'abattirent sur la charrette et firent fuir la foule qui vitla un signe du ciel. On
pensa qu‘e"e était innocente. Alors, Elisa qui n'avait pas cessé de garder sur elle les onze manteaux d'ortie,
|esje+c1 sur ses fréres qui aussitdt se transformerent en princes.

Deés lors Elisa put parler, et elle expliqua tout au roi. Le retour au chateau fut triomphal.


https://fr.wikipedia.org/wiki/Cygne_chanteur
https://fr.wikipedia.org/wiki/Baie_(botanique)
https://fr.wikipedia.org/wiki/F%C3%A9e_Morgane
https://fr.wikipedia.org/wiki/Ortie

