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LABYNOMBRES 
Les compléments 

Suis les cases contenant les bons 
compléments à la dizaine supérieure 
pour que l’indien rentre dans son tipi.
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LABYNOMBRES 
Les moitiés 

Suis les cases contenant les bons 
résultats aux moitiés demandés pour 
que la poule puisse couver ses oeufs.
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LABYNOMBRES 

Les compléments 
Suis les cases contenant les bons 
compléments à la dizaine supérieure pour 
que le jardinier retrouve son arrosoir.
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LABYNOMBRES 

Doubles et moitiés 
Suis les cases contenant les résultats 
aux doubles ou moitiés demandés pour 
que le génie retrouve son chapeau. 
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LABYNOMBRES 

Les compléments 
Suis les cases contenant les bons 
compléments à la dizaine supérieure 
pour que la grenouille avale la mouche. 
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LABYNOMBRES 

Doubles et moitiés 
Suis les cases contenant les résultats aux 
doubles ou moitiés demandés pour que 
l’extraterrestre rejoigne son vaisseau. 
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