
 

 

114 116 120 124 136 118 115 128 

113 115 118 131 145 132 172 143 

134 127 120 125 130 161 134 142 

128 122 144 128 108 187 136 106 

139 124 126 162 163 104 138 164 

116 142 123 109 142 140 178 132 

105 153 146 144 124 116 107 136 

173 121 148 150 152 118 128 116 

LABYNOMBRES 

Avance de 2 en 2 
pour que le pirate trouve 
son trésor.

CM1 

http://orpheecole.com/


 

 

114 153 120 124 136 118 115 128 

113 151 149 147 145 132 172 143 

134 153 120 125 143 161 134 142 

128 122 144 141 108 187 136 106 

139 124 126 139 137 135 138 164 

116 142 123 109 142 140 133 132 

105 153 146 127 129 131 107 136 

173 121 148 150 125 123 121 116 

LABYNOMBRES 

Recule de 2 en 2 
pour que l’écureuil mange 
sa noisette.

C 

 

 
M1 

http://orpheecole.com/


 

 

214 216 215 220 225 218 215 228 

213 215 218 215 245 230 272 243 

234 227 220 225 230 261 235 242 

228 222 244 260 208 287 236 240 

239 224 265 250 255 250 245 250 

216 242 270 275 242 280 278 232 

205 253 246 200 280 285 295 236 

273 310 205 250 295 290 228 216 

LABYNOMBRES 

Avance de 5 en 5 
pour que l’abeille retrouve 
sa ruche.
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792 716 715 720 725 767 715 728 

713 787 782 715 772 730 762 743 

734 727 720 777 730 761 757 742 

728 722 744 760 708 787 752 740 

739 724 727 750 755 750 747 750 

716 722 770 732 737 742 778 732 

705 717 746 700 780 785 795 736 

773 710 712 707 795 790 728 716 

LABYNOMBRES 

Recule de 5 en 5 
pour que la sorcière 
rejoigne son chaudron.
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